Ruzno pace — Kutija za poticanje
emocionalne i socijalne ukljuéenosti

PedagoSki list

LISTA AKTIVNOSTI

RAZINA/DOBNA SKUPINA: Djeca od 6 do 8 godina

TRAJANJE: 30 - 45 minuta po aktivnosti

TEME: Razli¢itost, prihva¢anje, emocije, prijateljstvo, razvoj komunikacije, rana

pismenost i matematika kroz pri¢u

RAZVOJ KLJUCNIH KOMPETENCIJA:

PISMENOST | Razvoj vokabulara, razumijevanje i prepri¢avanje price,

izrazavanje misli i osjeéaja

MATEMATICKE | Predmatematitke vjestine: brojanje, razvrstavanje,

VJESTINE | prostorna orijentacija, logitko razmiljanje

SVAKODNEVNE | Emocionalna inteligencija, empatija, samopouzdanje,

VJESTINE | briga o sebi i drugima

CILJ: Cilj ove pedagoske kutije je razviti kod djece emocionalnu pismenost,
socijalne vjestine i komunikaciju kroz poznatu pri¢u o Ruznom paéetu. Kroz niz
tematskih aktivnosti (jezi¢nih, matematickih i Zivotnih), djeca istrazuju osjecaje,

odnose i svakodnevne izazove. Uklju¢ivanjem AAK alata (komunikacijskih plo¢a,
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simbola), omogucuje se aktivno sudjelovanje djece s komunikacijskim tesko¢ama i

potice inkluzivno obrazovno okruzenje.

IMPLEMENTACIJA

RAZLICITI KORACI

1. Korak 1: Citanje price
Procitajte pricu RuZno pace i razgovarajte o glavnim dogadajima. Ukljucite
komunikacijske simbole (emocije, likove, radnje) za djecu koja koriste AAK.
2. Korak 2: Aktivnosti za razvoj pismenosti
o Slaganje slijeda price pomocu kartica sa slikama ili reCenicama
o Igrauloga s lutkama
o Kartice s pitanjima za poticanje govora i razumijevanja
3. Korak 3: Matematicke aktivnosti
o Brojanje likova, usporedivanje kolicina
o Razvrstavanje i prostorna orijentacija uz manipulativne materijale
o Komunikacijske ploce s matematickim simbolima (vise/manje,
veée/manje)
4. Korak 4: Aktivnosti svakodnevnog Zivota
o Prepoznavanje emocija i potreba likova

o Igra ,Sto treba RuZno pace?”
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o Razgovor o prijateljstvu i podrsci
o Uloga obitelji - izrada ,.kruga podrske™

o Igra uloga za rjesSavanje sukoba i izraZavanje osjecaja

o Osigurati da su svi simboli i vizualna pomagala jasno dostupni

o Voditi raCuna o emocionalnoj osjetljivosti teme - poticati podrsku i
razumijevanje

» Poticati sve oblike komunikacije (verbalnu, neverbalnu, simbolicku)

o Omoguciti prilagodbe u tempu i nacinu sudjelovanja ovisno o potrebama

djeteta

Prilagodba materijala:

« Povedani simboli, jednostavniji jezik, vizualne trake s redoslijedom
aktivnosti
« Plastificirane kartice

+ Ploce sa simbolima u boji i po kategorijama (emocije, potrebe, radnje)

Pedagoska prilagodba:

o Individualni ili rad u manjim grupama za djecu kojima je potrebna dodatna

podrska
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o Koristenje rutine i predvidive strukture aktivnosti za laksu orijentaciju

Varijacije:

o Povezivanje price s drugim poznatim bajkama ili stvarnim iskustvima djece

o Ukljucivanje glazbenih, likovnih ili tjelesnih aktivnosti u obradu teme (npr.
izrada lutaka, pjevanje pjesmica o emocijama)

o Suradnja s roditeljima u nastavku aktivnosti kod kuée (emocionalne ploce,

obiteljski krug podrske)
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RESURSI KUTIJE

| Andersen, H. C. - The Ugly Duckling
] ARASAAC simboli: www.arasaac.org
[l PECS (Picture Exchange Communication System)

| Widgit i Boardmaker alati za komunikaciju



